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Створення проекту



Вікно проекту



Асети

Асет - це представлення будь-якого елемента, 
який може використовуватися у грі або проекті



Асети



Структура сцени



Inspector-вікно ігрового персонажу



Scene-вікно



База для створення ігрового 
простору

Components визначають поведінку, зовнішній вигляд 
та функції ігрового об’єкту GameObject

Prefabs дозволяють створити попередню 
конфігурацію групи ігрових об’єктів, які необхідно 
зберігати та використовувати багатократно

Tags дозволяють ідентифікувати ігрові об’єкти

Layers роблять простішою групування ігрових 
елементів та їх подальше використання
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Дякую за увагу! 
Чи є запитання? 
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