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Wktad AGH w rozwaj
ukrainskiej branzy gier

Wydziat Zarzagdzania AGH w miedzynarodowym projekcie GameHub
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Pracownicy Wydziatu Zarzadzania przeprowadzili
od 28 listopada do 1 grudnia 2016 roku kolejne
warsztaty z zakresu kreatywnosci, innowacyjnosci

i przedsiebiorczoscl w Podkarpackim Uniwersytecie
Narodowym im. Wasyla Stefanyka w Iwano-Fran-
kiwsku w Ukrainie. Beneficjentami szkolenia byto
20 pracownikéw naukowych reprezentujgcych

trzy ukrairiskie osrodki akademickie: Podkarpacki
Uniwersytet Narodowy im. Wasyla Stefanyka (PNU)
w lwano-Frankiwsku, Doniecki Narodowy Uniwer-
sytet Techniczny (DonNTU) w Krasnoarmiejsku oraz
Kijowski Narodowy Uniwersytet Budownictwa i Ar-
chitektury (KNUCA). Pierwsza seria szkoleri zostata
przeprowadzona w pazdzierniku 2016 r. w Cherso-
niu (por. ,Biuletyn AGH", nr 107, 5.15). W lwano-
-Frankiwsku w warsztatach uczestniczyli gtownie
nauczyciele akademiccy specjalizujacy sig w na-
ukach z obszaru IT, matematyki oraz zarzadzania.
W kolejnych etapach projektu GameHub uczestnicy
szkoleri beda zajmowac sie ksztatceniem prowa-
dzonym na macierzystych uczelniach w uniwersy-
teckich centrach Game Hub, gdzie oferta edukacyj-
na obejmowac bedzie trening kreatywnosci i pracy
zespotowej, zagadnienia zwiazane z przedsigbior-
czoécia oraz tworzeniem start-upow. W zajeciach
uczestniczyc beda studenci oraz osoby bezrobotne
zainteresowane uzyskaniem i/lub podniesieniem
kwalifikacji pozadanych w branzy gier.
Przeprowadzone na Ukrainie warsztaty ,Creative
thinking and digital business making” zostaty przy-
gotowane i zrealizowane przez Katarzyng Gdowska,
Katarzyne Klimkiewicz, Barttomieja Gawta, Wojcie-
cha Kowalika oraz Dominika Kowala - pracownikow
naukowych Wydziatu Zarzadzania. Podobnie jak
poprzednio tematyka warsztatow obejmowata:

Biuletyn ACH

aktywizujace metody nauczania, techniki kreatyw-
nego myslenia, budowanie zespotu projektowego,
generowanie i rozwijanie pomystow, wykorzystanie
metod pazwalajacych na zrozumienie klienta, na-
rzedzi umozliwiajacych gromadzenie danych i wie-
dzy o rynku, klientach, konkurencji oraz tworzenie
modeli biznesowych, a takze przywddztwo, prace
w zespole oraz prezentacje biznesplanu.
Pracownicy Wydziatu Zarzadzania przeprowadzili
wspomniane warsztaty w ramach trzeciego etapu
projektu Erasmus+ KA2 ,GameHub - University-en-
terprises cooperation in game industry in Ukraine”
(0 zatozeniach i celach, a takze o dotychczasowym
rozwoju projektu pisalismy w ,Biuletynie AGH”

nr. 102 i 107). Przypomnijmy tylko, ze Akademia
Gémiczo-Hutnicza wspdlnie z uniwersytetami i in-
stytucjami eksperckimi z Hiszpanii, Austrii | Ukrainy
dziata w projekcie GameHub, celem ktGrego jest
zbudowanie przy ukrairiskich uniwersytetach sieci
specjalistycznych centréw Game Hub, gdzie osoby
zainteresowane praca w sektorze gier beda naby-
wac wiedze oraz doskonali¢ umiejetnosci niezbedne
do pracy w tej branzy, m.in. w zakresie programowa-
nia i projektowania interfejséw i gier oraz kompe-
tencji z obszaru przedsiebiorczoscl. Kazdy z kon-
sorcjantow odpowiada za inny obszar tematyczny

- Wydziat Zarzadzania AGH ma za zadanie realizacje
szkoleri z zakresu przedsiebiorczosci.

W trzecim etapie projektu GameHub najpierw
szkolenia dla nauczycieli akademickich z ukrain-
skich uniwersytetéw zostaty przeprowadzone
przez partnerskie uniwersytety i instytucje eks-
perckie z UE. Nastgpnie na podstawie przeka-
zanej wiedzy, prze¢wiczonych umiejetnosci oraz
materiatow szkoleniowych ukrainscy naukowcy

Niniejsza publikacja zostata
przygotowana w ramach projektu
LGameHub - University-enterprises
cooperation in game industry in
Ukraine” w ramach programu Era-
smus+ KA2 Wspdtpraca na rzecz in-
nawacji i wymiany dobrych praktyk.
Budowanie potencjatu w dziedzinie
szkolnictwa wyiszego™. Nr projektu:
561728-EPP-1-2015-1-ES-EPPKA2-
CBHE-JP. Publikacja odzwierciedla
jedynie stanowisko jej autordw
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opracowali materiaty edukacyjne w jezyku ukrain-
skim oraz przygotowali i przeprowadzili pilotazo-

we szkolenia dla finalnych beneficjentow projektu.

Na szesciu ukrainskich uniwersytetach uczest-
niczacych w projekcie trwaja obecnie prace nad
przygotowaniem pomieszczen w centrach Game
Hub: pracowni komputerowych, pracowni warszta-
towych oraz sal konferencyjnych. Ukraifiscy partne-
rzy pracuja takze nad mozliwym wykorzystaniem
efektdw wypracowanych w projekcie GameHub do

Nowosci

wzbogacenia oferty edukacyjnej uczeni. Poprzez
wzmocnienie kooperacji z centrami zatrudnienia
zamierzaja docierac ze swojg ofertg do mozliwie
szerokiego grona absolwentow, bezrobotnych oraz
weteranow operacji antyterrorystycznych poszuku-
jacych dla siebie nowego miejsca na rynku pracy.
Zamierzaja takze rozszerzy¢ wachlarz oferowanych
kursow o projekty adresowane do ucznidw szkdt
srednich. Ponadto, upowszechnianie wykorzystania
arywalizacyjnego podejscia w edukagji realizowane
bedzie takie w kursach i konkursach adresowanych
do uczniow szkot podstawowych. Na niektorych
uniwersytetach na bazie kurséw opracowanych

w ramach projektu zostang przygotowane progra-
my studiow podyplomowych i przedmiotéw na
studiach doktoranckich. Dtugotrwatym efektem
projektu GameHub bedzie takze gamifikacja
niektorych przedmiotow wyktadanych na uczelni.
Ciezar realizacji kolejnych etapdw projektu Game-
Hub spoczywa na barkach uniwersytetow ukrairi-
skich, jednakze europejscy konsorcjanci, w tym
AGH, caty czas beda zaangazowani w projekt jako
konsultanci i opiniodawcy poszczegdlnych modu-
tow edukacyjnych.
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Spektrometria mas (MS) to metoda analityczna

o fundamentalnym znaczeniu dla rozwoju wielu
dziedzin nauki, w tym chemii, fizyki, biotech-
nologii, biologii molekularnej, farmakologii,
diagnostyki medycznej, genetyki, nauk o Ziemi czy
ochrony srodowiska. Nalezy tez do podstawowych
technik analitycznych wspatczesnej kryminalistyki
oraz badania zywnosci. Stosowana powszechnie
w dziedzinie nauk przyrodniczych, spektrome-

tria mas stata sie niezbednym narzedziem do
charakterystyki makroczasteczek naturalnych

i syntetycznych. Swa niezwykta kariere metoda
zawdziecza ultrarozdzielczosci i czutosci, pozwala
bowiem na bardzo doktadne oznaczenie mas
atomowych izotopow pierwiastkow, biomakro-
molekét czy niekonwencjonalnych kompleksow,
wykorzystujac do analizy nawet attomolowe ilosci
probki. Spektrometria mas moze by¢ ponadto
zintegrawana z innymi technikami analitycznymi,
takimi jak chromatografia cieczowa.

Ksiazka obejmuje aktualny stan wiedzy z zakresu
spektrometrii mas. Zespdt redakcyjny zaprosit do
wspotpracy badaczy i specjalistéw o uznanym au-
torytecie miedzynarodowym. Omowiono wszystkie

zagadnienia niezbedne do zrozumienia istoty
funkcjonowania wspatczesnych spektrometrow
mas ze szczegolnym uwzglednieniem aplikacji
biologicznych, oprzyrzadowania eraz najwazniej-
szych, powszechnie uzywanych technik i apa-
ratury. Szczegdlnie interesujace sg informacje
prezentujgce postep, jaki dokonat sie w ostatnich
latach, zwigzany z miniaturyzacjg spektrometrow,
Monografia stanowi bardzo interesujgce opraco-
wanie, ktére oprocz wiedzy podstawowej z zakresu
spektrometrii mas prezentuje takie najnowsze
techniki oraz przyktady ich wykorzystania. Uczy
ponadto poprawnej polskiej terminologii naukowej
z tej dziedziny. Z pewnoscia spotka sie z duzym za-
interesowaniem studentow i doktorantéw chemii,
biochemii, biotechnologii, biologii, farmacji czy
ochrony srodowiska. Bedzie tez pomocna bada-
czom wykorzystujgcym techniki MS - pozwoli im na
poznanie najnowszych mozliwosci spektrometrii
mas, a w konsekwencji moze stac sie impulsem do
poszerzenia wtasnego warsztatu badawczego.
Opracowano na podstawie recenzji wydawniczych.
wybrane pozycje - petna oferta:
www.wydawnictwa.agh.edu.pl
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