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Wydarzenia

GameHub — projekt
w ramach Erasmus + KA?Z

Program Erasmus powstat w 1987 roku
jako program wymiany studentéw. Kolejne
lata przynosity poszerzenie zasiegu realiza-
cji gtdwnego celu programu, czyli rozwija-
nia miedzynarodowej wspotpracy. Program
Erasmus+ kojarzy sie najczesciej z mobil-
noscia edukacyjng, czyli wymiang studen-
téw i pracownikéw naukowych, jednak obej-
muje on swoim zasiggiem wiele obszarow.
Jednym z nich jest dziatanie Erasmus+
KA2 ,Wspdtpraca na rzecz innowacji i wy-
miany dobrych praktyk. Budowanie poten-
cjatu w dziedzinie szkolnictwa wyzszego”,
ktory wspiera miedzynarodowe konsorcja
w realizacji projektow celowych.

W ramach Erasmus+ KA2 realizowa-
ny jest projekt ,GameHub - University-
-enterprises cooperation in game industry
in Ukraine”, ktérego celem jest stworze-
nie systemowego wsparcia dla osob, kto-
re chcg pracowa¢ w rozwijajgcym sie
sektorze gier na Ukrainie. W skiad konsor-
cjum projektu GameHub weszta Akademia
Gorniczo-Hutnicza wspdlnie z dwunasto-
ma uniwersytetami i instytucjami ekspercki-
mi z Hiszpanii, Austrii i Ukrainy.

Projekt realizowany bedzie w latach
2015-2018 w instytucjach z Unii Europej-
skiej oraz Ukrainy: Uniwersytet Deusto
w Bilbao, Fundacja Deusto w Bilbao, Fun-
dacja Virtualware Lab w Bilbao, AGH Aka-
demia Gorniczo-Hutnicza w Krakowie, FH
Joanneum Uniwersytet Nauk Stosowanych
w Grazu, Quality Austria w Wiedniu, Doniec-
ki Narodowy Uniwersytet Techniczny (Don-
NTU) w Krasnoarmiejsku, Podkarpacki Uni-
wersytet Narodowy im. Wasyla Stefanyka
(PNU) w Iwano-Frankowsku, Narodowy Uni-
wersytet Techniczny (KHNTU) w Chersoniu,
Kijowski Narodowy Uniwersytet Budownic-
twa i Architektury (KNUCA) w Kijowie, Na-
rodowy Techniczny Uniwersytet Politechni-
ka Charkowska (NTU “KhPI”) w Charkowie,
Odeski Narodowy Politechniczny Uniwer-
sytet (ONPU) w Odessie oraz Ukrainskie
Stowarzyszenie Zawodowe Branzy IT /
Ukrainian Association of Information Tech-
nology Professionals (UAITP) w Kijowie.

Branza gier komputerowych i wideo na
Ukrainie jest wschodzacym rynkiem, ktory
ma potencjal rozwoju obiecujgcych przed-
siewzieC i projektow, a takze niesie nadzieje
stworzenia wielu miejsc pracy. Atrakcyjnos¢

ukrainskiego rynku dla branzy gier spowo-
dowana jest niskimi kosztami pracy, wyso-
kim poziomem ksztalcenia w naukach sci-
stych (dobra podbudowa matematyczna)
oraz mozliwoscig dotarcia z produktem na
rynki dawnych republik Zwigzku Radzieckie-
go ze wzgledu na dodwiadczenie firm ukra-
inskich w kooperacji i dystrybucji oprogra-
mowania na tym rynku. W ramach projektu
GameHub planuje sie zbudowanie przy
ukrainskich uniwersytetach sieci specjali-
stycznych centrow Game Hub, gdzie oso-
by zainteresowane praca w sektorze gier
beda mogly nabywac oraz doskonali¢ kom-
petencje i umiejetnosci niezbedne do pracy
w tej branzy. Uniwersyteckie centra Game
Hub majg oferowac kursy zaréwno z za-
kresu informatyki (w tym celu budowane sa
pracownie wyposazone w sprzet niezbedny
do tworzenia gier komputerowych i wideo),
jak i przedsiebiorczosci (poprzez szkolenia
oraz wsparcie organizacyjne dla oséb roz-
poczynajgcych swojg dziatalno$¢ gospo-
darczg w sektorze gier).

Obecnie realizowany jest etap pierwszy,
w trakcie ktérego zbadane zostanie zapo-
trzebowanie na kompetencje zawodowe na
rynku gier na Ukrainie. W tym celu beda
przeprowadzone analizy: rynku branzy gier
na Ukrainie, rynku branzy gier w UE, a tak-
ze stanu kompetencji absolwentow uczel-
ni technicznych oraz oséb bezrobotnych na
Ukrainie. W oparciu o zdefiniowane wyzej
opracowania zbudowana zostanie tzw. luka
kompetencyjna pomiedzy zapotrzebowa-
niem na kapitat ludzki na rynku gier a jego
podazg. Nastepnie zostanie sprawdzone,
w jakim stopniu wyznaczona luka kompe-
tencyjna moze by¢ zmniejszona poprzez
lepsze wykorzystanie potencjatu uczelni
ukrainskich. W ten sposob bedzie mozna
okresli¢ nieredukowalng luke kompetenciji.
Na koniec tej czesci projektu Partnerzy Kon-
sorcjum GameHub z UE zaoferujg w opar-
ciu 0 analize swojego potencjatu kursy typu
Jrain the trainers”, ktére pozwolg nauczy-
cielom akademickim z partnerskich uniwer-
sytetéw na Ukrainie na nabycie kompetenciji
w zakresie prowadzenia ksztalcenia w ob-
szarach objetych nieredukowalng lukg kom-
petencji w celu jej niwelacii.

W realizowanej obecnie czesci projek-
tu przewidziane sg rowniez wizyty studyj-
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ne partnerow z Ukrainy na uniwersytetach
wchodzacych w sktad projektu GameHub.
W ramach tych wizyt pracownicy ukrain-
skich uniwersytetéw zapoznajg sie z in-
frastrukturg wykorzystywang do naucza-
nia tworzenia gier oraz przedsigbiorczosci.
W kolejnym etapie, ktéry rozpocznie sie
jesieniag 2016 roku realizowane bedg na
Ukrainie szkolenia i warsztaty specjalistycz-
ne z zakresu metodologii i technik naucza-
nia tworzenia gier oraz przedsigbiorczosci
dla osob, ktore wiosng 2017 roku zaczng
w uniwersyteckich laboratoriach gier pro-
wadzi¢ kursy dla finalnych beneficjentow
projektu.

W ramach projektu GameHub pracow-
nicy Wydziatu Zarzadzania Akademii Gor-
niczo-Hutniczej przeprowadzg warszta-
ty i szkolenia z zakresu przedsiebiorczosci
oraz rozwigzan i dobrych praktyk z obsza-
ru transferu technologii i wspomagania roz-
woju startupdw. Wybdr Akademii Gorniczo-
-Hutniczej zostat podyktowany tym, ze
polski system uniwersytecki i wiele rozwig-
zan prawnych sg najbardziej zblizone do
modelu ukrainskiego.

W ramach wizyty studyjnej w dniach od
16 do 19 maja 2016 objetej projektem Ga-
meHub goscita w Akademii Gérniczo-Hut-
niczej 18-osobowa grupa pracownikow
naukowych Donieckiego Narodowego Uni-
wersytetu Technicznego w Krasnoarmiej-
sku (Nataliya Maslova, Natalya Kostyukova
i Olga Dmytriyeva), Podkarpackiego Uniwer-
sytetu Narodowego im. Wasyla Stefanyka
w Iwano-Frankowsku (Lyubomyr Petryshyn,
Viktor Rovinskiy, Valentyna Yakubiv i Olga
Zinyuk), Narodowego Uniwersytetu Tech-
nicznego w Chersoniu (Dmytro Kyryichuk,
Olena Liashenko i Volodymyr Sherstiuk), Ki-
jowskiego Narodowego Uniwersytetu Bu-
downictwa i Architektury w Kijowie (Andrii
Biloshchytskyi, Sofiia Pyda i Oleksandr Ku-
chanskyi), Narodowego Technicznego Uni-
wersytetu Politechnika Charkowska w Char-
kowie (Olga Savchenko) oraz Odeskiego
Narodowego Politechnicznego Uniwersyte-
tu w Odessie (Oleksandr Blazhko, Viktoriia
Ruvinska, Viktor Antoniuk).

Goscie z Ukrainy oraz towarzyszacy im
gospodarze z Wydziatu Zarzagdzania mie-
li mozliwo$¢ udziatu w wyktadach i prezen-
tacjach prowadzonych przez specjalistow
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i praktykow operujgcych na polskim i $wia-
towym rynku gier wideo, a takze bezpo-
Srednich rozmow z przedstawicielami firm
z tego sektora podczas najwiekszego pol-
skiego wydarzenia tej branzy — konferen-
cji Digital Dragons organizowanej przez
Krakowski Park Technologiczny. Ponadto,
uczestnicy projektu mieli okazje zapoznac
sie z preznie dziatajgcymi laboratoriami
gier w krakowskiej siedzibie Matopolskie-
go Parku Technologii Informacyjnych. Spo-
tkania te byly mozliwe dzieki Wojciechowi
Przybylskiemu — Prezesowi Krakowskiego
Parku Technologicznego oraz Annie Kram-
pus-Sepielak, Koordynatorce Projektu Digi-
tal Dragons. Dzieki uprzejmosci Zarzadow
Akademickiego Inkubatora Przedsigbior-
czoéci AGH, Centrum Transferu Techno-
logii AGH oraz Krakowskiego Centrum In-
nowacyjnych Technologii INNOAGH Sp.
z 0.0. (spdtki celowej AGH) goscie z Ukra-
iny mogli odwiedzi¢ te jednostki i zapoznac
sie z praktycznymi aspektami oraz dobry-
mi praktykami w zakresie wspierania rozwo-
ju przedsigbiorczosci przez uniwersytet. Na
Wydziale Zarzadzania AGH goscie z Ukra-
iny uczestniczyli w wyktadach oraz warsz-
tatach ,Enterpreneurship education and
research: a European approach. The expe-
rience of the AGH University of Science and
Technology in Krakow”, ,How to develope
creativity in game sector?” oraz ,Interna-
tional Project for Education of Employees
for Game Industry in Ukraine” przeprowa-
dzonych przez pracownikow wydziatu: Ewe
Beck-Krale, Katarzyne Klimkiewicz, Katarzy-
ne Gdowska, Dominika Kowala, Bartfomieja
Gawta oraz Wojciecha Kowalika.

Rezultaty wizyty studyjnej zostang wyko-
rzystane do stworzenia repozytorium mo-
dutéw edukacyjnych oraz budowy cen-
tréw gier GameHub przy uniwersytetach na
Ukrainie od listopada 2017 do 2018.

Katarzyna Gdowska, Bartiomiej Gawet
Wydziat Zarzdzania AGH

Niniejsza publikacja zostata przygotowana w ra-
mach projektu ,GameHub — University — enter-
prises cooperation in game industry in Ukraine”
w ramach programu Erasmus+ KA2 ,Wspotpra-
ca na rzecz innowacji i wymiany dobrych praktyk.
Budowanie potencjatu w dziedzinie szkolnictwa
wyzszego”. Nr projektu: 561728-EPP-1-2015-1-
ES-EPPKA2-CBHE-JP Publikacja odzwierciedla
jedynie stanowisko jej autorow i Komisja Europej-
ska nie ponosi odpowiedzialnosci za umieszczo-
na w niej zawartos¢ merytoryczna. Education, Au-
diovisual and Culture Executive Agency and Euro-
pean Commission are not responsible for any use
that may be made of the information contains in
communication or publication.

Delegacja z N

27 maja 2016 roku z wizytg w Akademii Gor-
niczo-Hutniczej goscita delegacja z Fede-
ralnej Republiki Nigerii, z National Institute
for Policy and Strategic Studies, pod prze-
wodnictwem Gp. Capt. G.M. Gumi. W skiad
delegacji wchodzili przedstawiciele wybra-
nych instytucji rzadowych Nigerii i Amba-
sady Federalnej Republiki Nigerii w Polsce,
tacznie 13 osob.

National Institute for Policy and Strategic
Studies (NIPSS) zajmuije sie budowg strate-
gii i doradztwem dla rzadu Nigerii w zakresie
rozwoju nauki, technologii, gospodarki i kul-

tury. Eksperci NIPSS sg przedmiotem wybo-
ru i dziatajg na celowe zlecenia Prezydenta
Nigerii, ukierunkowane na poprawe sytuacii
gospodarczej w kraju. Wiodgcym tematem
ekspertow NIPSS w roku 2016 jest problem
ubdstwa i rozwoju spotecznego. Celem wi-
zyty studyjnej ekspertéw NIPSS w Polsce
byto poszukiwanie dobrych praktyk.

Nigeria jest panstwem pofozonym w Afry-
ce Zachodniej nad Zatokg Gwinejska i najlud-
niejszym krajem na kontynencie afrykanskim
(w roku 2015 zyto tam okoto 182 min obywa-
teli). Najwazniejszym bogactwem mineral-
nym Nigerii sg ztoza ropy naftowej, a ponad-
to inne surowce.

Wizyta miata charakter studyjny z ukie-
runkowaniem na poznanie dobrej polskiej
praktyki w zakresie rozwoju szkolnictwa uni-
wersyteckiego technicznego i badan na-
ukowych, pod katem mozliwosci zréwno-
wazonego rozwoju Nigerii, szczegolnie
w zakresie przemystu i nauki oraz sformuto-
wania obszardw mozliwej wspotpracy.

Ze strony polskiej w spotkaniu uczest-
niczyli: prof. Tomasz Szmuc — Prorektor ds.
Wspotpracy, prof. Wojciech Nowak — Dy-
rektor Centrum Energetyki, prof. Janusz
Szpytko — Kierownik Centrum Miedzynaro-
dowej Promacji Technologii i Edukaciji AGH
— UNESCO, prof. Marek Cata — Prodziekan

igent w AGH
Wydziatu Gornictwa i Geoinzynierii, prof.
Wojciech Suwata — Dziekan Wydziatu Ener-
getyki i Paliw, dr hab. inz. Czestaw Rybic-
ki — Prodziekan Wydziatu Wiertnictwa, Nafty
i Gazu, dr hab. inz. Jacek Cieslik — Centrum
Obstugi Dydaktyki Wydziatu Inzynierii Me-
chanicznej i Robotyki. Spotkanie odbylo sig
w Centrum Energetyki AGH.

Profesor Tomasz Szmuc zapoznat gosci
z potencjatem naukowym i dydaktycznym
AGH oraz prowadzonymi aktualnie obsza-
rami badan naukowych i partnerami bizne-
sowymi w kraju i za granica.

Przedmiotem dyskusji byty migdzy in-
nymi mozliwosci wspotpracy w zakre-
sie technologii pozyskiwania i wykorzysta-
nia surowcow energetycznych, technologii
chemicznych, ksztatcenia w jezyku angiel-
skim, oferty stypendialnej Centrum AGH
UNESCO, skiadowymi budzetu uczelni (kto-
ry w okoto 50 proc. pozyskiwany jest z in-
nych zrédef niz dotacja celowa MNiSW),
wspotpracy uczelni z przemystem i wia-
dzami regionalnymi, struktury zatrudnienia
w AGH. Podczas dyskusji zwrécono uwage
na modelowg wspdtprace AGH z otocze-
niem biznesu, w szczegdlnosci w obszarze
technik informatycznych, budowy modelu
sektora energetycznego, dziatan w zakresie
obnizenia niskiej emisji w Krakowie i innych.

Profesor W. Nowak przedstawit projekt
Centrum Energetyki AGH jako przyktad
wspotpracy wtadz Matopolski i Unii Euro-
pejskiej oraz AGH z ukierunkowaniem na
wzmocnienie potencjatu badawczego Kra-
kowskiego Obszaru Metropolitalnego. Za-
checit gosci z Nigerii do lokowania na tere-
nie Centrum Energetyki AGH swoich badan
naukowych, przemystowych i innych aktyw-
nosci ukierunkowanych na komercjalizacje.

prof. Janusz Szpytko
Centrum AGH UNESCO
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